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PODLASKIE

Zatacznik nr 5 do SIWZ
Zatgcznik nr 1 do Umowy

Wykaz planowanych szkolen z zakresu stosowania technologii informacyjnej w edukaciji

E Szkolenia z zakresu stosowania technologii informacyjnych w edukaciji

Symbol = Nritytut L.p. Jednostki tematyczne Tresc Liczba

szkolenia ' modutu godzin

E1 Podstawy uzytkowania i zastosowan komputera 25
1. Zapoznanie z systemem operacyjnym Windows Zapis i odczyt plikéw, tworzenie folderéw, kopiowanie i usuwanie|1

dokumentdéw, drukowanie plikéw (lokalnie i w sieci). Ustawianie
parametréw pulpitu.

2. Podstawowe aplikacje i akcesoria systemu Windows |Kalkulator, Zegar, Notatnik, ustawienia pulpitu, wygaszacza itp. 1
3. Podstawy edycji tekstow Poprawne wprowadzanie tekstu, elementarne formatowanie znakéw|5
i akapitow,
4. Praca samodzielna uczestnikdw - Podstawy edycji|Poprawne wprowadzanie tekstu, elementarne formatowanie znakéw|2
tekstow i akapitéw,
5. Tworzenie i edycja grafiki Stosowanie narzedzi malarskich, wstawianie grafiki w dokumentach|4
tekstowych. Skanowanie grafiki.
6. Samodzielna praca uczestnikéw dotyczaca grafiki Stosowanie narzedzi malarskich, wstawianie grafiki w dokumentach 2
komputerowej tekstowych
7. Ustugi sieciowe (lokalne i rozlegte) Przesytanie plikdw, wyszukiwanie informacji w sieci 5
8. Samodzielna praca uczestnikdw Ustugi sieciowe|Przesytanie plikow, wyszukiwanie informacji w sieci 2
(lokalne i raozleste)
Zasady etyczne zwigzane z wykorzystaniem R&zni uzytkownicy na wspdlnym komputerze, ochrona danych, prawa| 2
komputera i zaséb internetowych autorskie,
9. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1
umiejetnosci

CZLOWIEK — NAJLEPSZA INWESTYCJA
Projekt ,Podniesienie umiejetnosci oséb pracujgcych — likwidacja luki kompetencyjnej w obszarze informatyki”
wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Symbol = Nritytut L.p.

szkolenia. modutu

Jednostki tematyczne

Tresé

E2 Edytor tekstu w pracy nauczyciela i wychowawcy (kurs podstawowy)

1.

Zasady poprawnej edycji tekstu

Poprawne wpisywanie tekstu, formatowanie strony, stopki i/8
nagtowki, kroje i rozmiary czcionki. Pojecie stylu.
Wykorzystanie wbudowanych szablonéw. Wstawianie znakéw
specjalnych, edytor réwnan...

2. Wstawianie i rysowanie prostych tabel 4
3. Przygotowanie dokumentéw do druku Instalacja sterownikdw drukarek, wybor parametréow drukowania, 2
4. Przygotowanie dokumentow zawierajgcych Wstawianie gotowych elementéw graficznych, wykorzystanie|4
elementy graficzne wbudowanego edytora graficznego
5. Narzedzia wspomagajace edycje tekstu Operacje wyszukiwania i zamiany tekstu, wykorzystanie stownikéw,|2
operacje na blokach tekstu
6. Tworzenie dokumentdw w oparciu o teskt i grafike|Tworzenie dyploméw, zaproszen, informacji i ogtoszer do rodzicéw, 4
(w tym zamieszczona w Internecie) ankiet, itd..
7. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1
umiejetnosci
E3 Edytor tekstu w pracy nauczyciela przedmiotu (kurs zaawansowany)
1. Uktad strony Orientacja strony, marginesy, nagtéwki i stopki, strony parzyste i|1
nieparzyste,
2. Tabele w dokumentach tekstowych rozmiary wierszy i kolumn, wstawianie grafiki wewnatrz tabeli,|3
scalanie komoérek, obramowanie, sumowanie wierszy/kolumn
3. Tworzenie i modyfikacja styléw Pojecie stylu, lista styléw, hierarchia styléw, 3
4, Praca z dtugim dokumentem Spisy tresci, numerowanie rysunkdw, wstawianie komentarzy,|3
korespondencja seryjna, tworzenie wtasnych szablondw, tgczenie
dokumentow
5. Grafika w dokumencie tekstowym Obstuga skanera, rodzaje plikdw graficznych, wykorzystanie prostego|3
edytora graficznego
6. Wykorzystanie techniki OCR Komputerowe rozpoznawanie tekstéw 2
7. Tworzenie wykresow w edytorze tekstowym Wstawianei i edycja wykreséw réznych typow 3
8. Zagadnienia dot. sktadu komputerowego Eksport do programu, wydruki wieloformatowe - plakaty, 2
transparenty)
9. Przygotowanie materiatéw dydaktycznych Przyktady projektéw i zadan dla uczninéow 1
10. |Realizacja wiasnych projektéw uczestnikéw pomoce dydaktyczne, gazetki szkolne, plakaty, 3
11. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1

umiejetnosci
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Symbol = Nritytut L.p. Jednostki tematyczne Tresé
szkolenia. modutu
E4 Edytor tekstu w pracy dyrektora
1. Zasady poprawnej edycji tekstu Poprawne wpisywanie tekstu, formatowanie znakow i 3
akapitow, kroje i rozmiary czcionki. Tekst w kolumnach,
Pojecie stylu. Wykorzystanie wbudowanych szablonéw.
W/ stawianie znakdw snecialnuch
2. Ustawienia strony Orientacja strony, marginesy, nagtéwki i stopki, sekcje w dokumencie, |1
strony parzyste i nieparzyste,
3. Tabele w dokumentach tekstowych rozmiary wierszy i kolumn, wstawianie grafiki wewnatrz tabeli, 4
scalanie komérek, obramowanie, sumowanie wierszy/kolumn
4. Wykresy w dokumentach tekstowych Wstawianie i edycja wykresow rdznych typdw, wstawianie i|2
formatowanie wykreséw w tabelach
5. Praca z dtugim dokumentem Spisy treéci, numerowanie rysunkdéw, wstawianie komentarzy, 4
korespondencja seryjna, tworzenie wtasnych szablondw, tgczenie
dokumentéw
6. Grafika w dokumencie tekstowym Obstuga skanera, rodzaje plikdw graficznych, wykorzystanie prostego|4
edytora graficznego
7. Wykorzystanie techniki OCR Komputerowe rozpoznawanie tekstow 2
8. Samodzielha realizacja wtasnych projektow|Tworzenie dokumentéw typu: statut, rozporzadzenie, zarzadzenie, 4
uczestnikéw ogtoszenie, itd.
9. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1
umiejetnosci
ES5 Arkusz kalkulacyjny w pracy wychowawcy i nauczyciela (kurs podstawowy)
1. Podstawy pracy w arkuszu kalkulacyjnym Wprawdzanie liczb, dat, tekstéw, serii danych, prostych formut,|3
formatowanie danych
2. Typy adresowania w arkuszu Przyktady zastosowan adresowania bezwzglednego, wzglednego, 5
mieszanego. Postugiwanie sie nazwami obszaréw, wykorzystanie
prostych formut
3. Standardowe funkcje arkusza Przyktady wykorzystania w procesie dydaktycznym wybranych funkcji 6
matematycznych, statystycznych, logicznych, tekstowych, zwigzanych
z datg i czasem
4, Graficzna reprezentacja danych Rézne typy funkgji, linie trendu 4
5. Przyktady operacji bazodanowych w arkuszu Sortowanie i filtrowanie danych, sumy posrednie, tabele przestawne |4
kalkulacyinym
6. Przygotowanie dokumentu do druku Instalacja sterownikéw drukarek, wybdr parametréw drukowania, 2
wyruk arkusza oraz wykreséw
7. Samodzielna realizacja wtasnych projektéw Dokumenty rozliczajgce koszty np. wycieczki, zaprojektowanie 5
uczestnikdw arkusza zliczajacego frekwencje czy ocenianie ucznidw, prosta baza
danych itp.
8. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1

umiejetnosci
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Symbol = Nritytut L.p. Jednostki tematyczne Tresé
szkolenia. modutu
E6 Zastosowanie arkuszy kalkulacyjnych w tworzeniu materiatow dydaktycznych (kurs zaawansowany)
1. Import danych do arkusza kalkulacyjnego wykorzystanie  plikdw zapisanych w réznych formatach i
pochodzacych z réznych zrédet (w tym z internetu)
2. Tworzenie wtasnych szablonéw i dodatkow
3. Wykorzystanie funkcji wbudowanych i tworzenie
witasnych funkcii
4. Tworzenie makropolecen Nagrywanie makropolecen, $ledzenie poprawnosci
poprawianie kodu w procedurze VB
5. Modelowanie i symulacja zjawisk Tworzenie aplikacji dydaktycznych
6. Tworzenie wiasnych aplikacji dydaktycznych
7. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia.

umiejetnosci

E7 Arkusz kalkulacyjny w pracy dyrektora szkoty
1.

w

B

©(®No(>

Zasady poprawnej pracy w arkuszu

Przetwarzanie danych w arkuszu
Przyktady zastosowan funkcji wbudowanych
Przyktady operacji bazodanowych w arkuszu

kalkulacyjnym
Graficzna reprezentacja danych

Przygotowanie dokumentéw do druku
Zabezpieczanie arkusza i pliku

Realizacja wtasnych projektéw uczestnikow
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci

2

2
6

wykonania,| 6

Wprawdzanie liczb, dat, tekstow, serii danych, prostych formut,|2
formatowanie danych, poruszanie sie po arkuszu, zaznaczanie,

kopiowanie przenoszenie fragmentéw arkusza. Praca
arkuszami

typy adresowania, pisanie wtasnych formut

tworzenie wykreséw

Projekty statystyczne i administracyjne

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia.

z kilkoma

W o
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Symbol
szkolenia

E8

Nr i tytut
modutu

1.

E9
1.

10.

L.p.

Jednostki tematyczne

Baza danych w pracy nauczyciela i wychowawcy

Gromadzenie, wyszukiwanie i przetwarzanie
informacji w bazie ( w tym z Internetu)

Praca z gotowa bazag danych
Projektowanie wtasnej bazy

Wykorzystanie formularzy i raportéw

Wykorzystanie i tworzenie prostych makr

Import i eksport danych w réznych formatach (np.

xls, txt)
Praca samodzielna uczestnikéw

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci

Prezentacje edukacyjne w programie PowerPoint

Zasady tworzenia prezentacji multimedialnych

Przygotowanie materiatéw do prezentacji

Projekt prezentacji
Umieszczanie obiektéw w prezentacji
Zarzadzanie slajdami

Wozorce slajdéw o materiatéw pomocniczych

Nawigacja w prezentacji
Zapis prezentacji

Samodzielna realizacja wtasnych projektéw
uczestnikow
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i

umiejetnosci

Tresé

Podstawowe pojecia: pole, rekord, klucz podstawowy, tabele, relacje.| 2
Sortowanie i filtrowanie danych

Edycja bazy, rézne rodzaje kwerend wykorzystujgce jedng lub kilka 2
tabel

np.. Projekt danych o uczniach pewnej klasy na przestrzeni kilku lat|7
lub projekt biblioteki szkolnej, itp.

Konstuowanie i edycja formularzy, przeglgdanie danych za pomocg 4
formularzy, tworzenie i drukowanie zestawien i raportow

3
1
Projekt bazy np. zajecia kota przedmiotowego 5
Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1

Pokaz gotowych prezentacji, zasady wykorzystywania grafiki i tekstu z| 1
Internetu - prawa autorskie

Wykorzystanie edytora graficznego do edycji elemetéw|2
graficznych, tworzenie dokumentéw pdf (beda wykorzystane

do hipertaczy), itd....

Tto projektu, uktady slajdéw, wbudowane schematy, typy|l
prezentacji

Pola tekstowe, elementy graficzne, wykresy, tabele, schematy 4
organizacyjne, filmy, dzwieki

Numerowanie slajddw, zmiana kolejnosci slajddw, animacje|2
niestandardowe, przejscia slajdow

Modyfikacja wzorca slajdu 1
Hipertacza do slajdéw, plikdw, stron www 4

Konwersja z powerPoint do Flash, publikacja na serwerze szkolnym, 1
zapis jako strona internetowa
Utworzenie multimedialnej prezentacji edukacyjnej 3

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1
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Symbol = Nritytut L.p.

szkolenia. modutu

Jednostki tematyczne

E10 Prezentacje edukacyjne w programie Movie Maker

Tresé

Wykorzystanie kamery cyfrowej, telefonu, aparatu cyfrowego,

Przechwytywanie grafiki, filméw, dzwiekdw
Dodawanie efektéw wideo, przejs¢, tekstow

Audacity (rejestracja pliku dzwiekowego, montaz, edycja,
generowanie sciezki dzwiekowej)

Zapis filmu do przechowywania na komputerze, zapis na ptyte CD,
przygotowanie do przestania mailem

Film np. wspomnienia z warszatéw naukowych, prezentacja projektu
edukacyjnego, jubileusz szkoty itp..

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia.

Animacja obiektu graficznego

Tworzenie formularzy, testow
Banery, wzorce menu

Movie Clip, Button,

Samodzielna realizacja wtasnych projektéw|np. Prezentacje interaktywne dl aucznidw, testy wiedzy, itd..

1. Pokaz przyktadowych prezentacji
Rejestracja filmu

2. Importowanie obrazéw i filméw

3. Edycja wideo

4. Edycja nagrania dzwiekowego

5. Wykorzystanie edytora grafiki

6. Zapis prezentacji

7. Samodzielna realizacja wtasnych projektow
uczestnikow

8. Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci.

E11 Prezentacje edukacyjne w technologii Flash

1. Pokaz przyktadowych zastosowarn technologii Flash

2. Wyglad interjejsu, pierwsza animacja

3. Animacja ruchu

4, Rodzaje tekstu

5. Maski

6. Komponenty

7. Szablony

8. Obiekty

9. Podstawy ActionScript

10.
uczestnikow

11. |Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci.

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia.

~
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Symbol = Nritytut L.p.

szkolenia. modutu

Jednostki tematyczne

E12 Tworzenie publikacji w programie Publisher

1.
2.
3.

6.

7.

Narzedzia szybkich publikacji
Opracowanie prostych dokumentéw
Zasady poprawnego edytowania elementow

dokumentu
Grafika w dokumencie

Zapis, drukowanie i publikacja dokumentéw
Samodzielna realizacja wtasnych projektow
uczestnikow

Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci.

E13 Zastosowania edukacyjne edytora graficznego Corel

1.

1.

Opis programu Corel, parametry konfiguracyjne,
narzedzia wspomagajace

Rysowanie ksztattéw podstawowych
Wypetnienie obiektéw

Transformacje obiektow
Wyrdwnywanie i rozktad, modyfikacja ksztattu
Wykorzystanie efektéw specjalnych w technice

wektorowej
Mapy bitowe

Fotomontaze i efekty specjalne w technice rastrowej

Przygotowanie grafiki na potrzeby Internetu
Samodzielna realizacja wtasnych projektow

uczestnikow

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i

umiejetnosci

Tresé
Oméwienie gotowych szablonéw 1
kalendarze, zaproszenia, dyplomy, broszury, itp. 2
1
wykorzystanie obrazéw zapisanych na dysku, wykorzystanie galerii 2
Clipart, import ze stron internetowych, prawa autorskie,
1

Przygotowanie edukacyjnych publikacji na bazie gotowych szablondéw |2

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1

Podstawowe rdznice pomiedzy technika wektorowa i rastrowg, 1
menadzer warstw, menadzer obiektéw, teczka podreczna

Technika wektorowa: rysowanie prostokgtow, elips, spiral,|2
wielokatow, przeksztatcanie obiektéw w krzywe,

Zapoznanie z wszystkimi rodzajami wypetnien, modele koloréw 1
Skalowanie, obracanie, pochylanie, grupowanie 1
Spawanie, przycinanie, grupowanie 2

Praca z tekstami i obiektami - wykorzystanie efektéw np.. soczewka, 4
gtebia, matamorfoza, perspektywa

Wykorzystanie filtréw, masek, narzedzi do korekc;ji, balanséw koloru,|6
zmiana parametréw obrazu itd..

4

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1
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E14 Zastosowanie edytora graficznego GIMP

E15

1.

9.

10.

Instalacja oprogramowania

Wykorzystanie filtréw
Praca z warstwami

Wykorzystanie maski
Przeksztatcanie obrazu

Korekcja i fotomontaz zdje¢
Teksty w edytorze graficznym
Tworzenie grafiki na potrzeby WWW

Samodzielna
uczestnikow
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci

realizacja  wtasnych  projektow

Promocja szkoty, czyli tworzenie stron WWW (HTML +CSS)

1.

DO ~|w

~N

Przyktady edytorow wspomagajacych projektowanie
stron www.
Czesci sktadowe dokumentu HTML

Tworzenie formularzy

Ramki na stronie i strony z ramkami
Tworzenie i wykorzystanie plikéw CSS
Witryna w sieci

Samodzielna realizacja wtasnych projektow
uczestnikow
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

Tresé

pobranie pliku instalacyjnego z Internetu, instalacja na komputerze |2
lokalnym, zapoznanie z interfejsem uzytkowniaka

Uwydatnianie, rozmycie, znieksztatcenia, itd. 2

Kolejnos¢ warstwa, grupowanie, krycie, przezroczystos¢, tryb warstwy | 2

Zaznaczanie elementéw graficznych, suma, réznica i cze$¢ wspdlna|2
zaznaczen

kadrowanie, skalowanie, obroét, nachylenie, odbijanie i zmiana 2
perspektywy

6
Efekty na tekstach 2
Rodzaje plikdw graficznych, tworzenienie giféw animowanych 5
6
Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1
1

Szkielet strony, struktura logiczna dokumentu HTML, tekst, 6
grafika, listy, tabele, system nawigacji

AN

Promowanie strony, kodowanie polskich znakéw, walidacja, 4
publikacja witryny
Tworzenie i opublikowanie strony WWW zawierajacej materiaty 6

dydaktyczne, promocyijne, itp..

Sprawdzenie umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1

Liczba
godzin

30

30

Tryb*

tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny

warszaty

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny

warszaty

tradycyjny



Symbol = Nritytut L.p. Jednostki tematyczne
szkolenia. modutu
E16 Promocja szkoty, czyli tworzenie stron WWW (CMS)
1. Zasady dziatania systeméw CMS
2. Wyszukanie, instalacja i modyfikacja dodatkowych

szablonéw
Instalacja dodatkowych modutéw

Struktura umieszczania dokumentow
Tworzenie wtasnego menu
Gradacja uprawnien uzytkownikéw

N|o|o| M~ w

Wspdlne tworzenie projektu strony internetowej,
np.dotyczacej realizowanego projektu
finansowanego ze srodkéw EFS

8. Samodzielna  realizacja  witasnych  projektow
uczestnikow

9. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E17 Zastosowanie komputera w pomiarze dydaktycznym

1. Rola testu w pomiarze dydaktycznym

2. Konstruwanie zadan testowych réznego typu

3. Przygotowanie i przeprowadzenie testowania

4. Poznania zasad sporzadzania analiz statystycznych i
wizualizacji graficznych

5. Przyktady programéw komputerowych zwigzanych z
pomiarem dydaktycznym

6. Analiza i interpretacja wynikéw badania osiggniec
szkolnych

7. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

Tresé

Przyktady stron opartych na CMS

Przyktadowe zatozenia witryny: Zawsze widoczne logo Unii
Europejskiej, zawsze widoczne linki do podmiotéw biorgcych udziat w
projekcie, zawsze widoczna "zajawka" projektu, menu umozliwiajgce
przejscie do szczegétowych informacji i kontakt z osobami
odpowiedzialnymi  za  poszczegdlne etapy realizacji, menu
wyswietlajgce sprawozdania. utworzenie kont dla autoréow publikacji i
redaktoréw merytorycznych, dodanie mozliwosci korzystania z forum

Sprawdzenie umiejetnosci. Ocena szkolenia.

Cele pomiaru dydaktycznego,

Konstruowanie i weryfikacja pytan testowych typu:
wielokrotny  wybdr, prawda.fatsz, krétka odpowiedz,
obliczeniowe, numeryczne, dopasuj odpowiedz.

Punktowanie wynikéw testowania. Zestawienie wynikéw w

tabeli zbiorczej
Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego

Poréwnanie wynikéw, przeliczenie wynikéw punktowych na stopnie
szkolne. Komunikowanie wynikéw.
Sprawdzenie umiejetnosci. Ocena szkolenia.

1
3

3
2
4
2
8

1
3

2

6

1
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E18 Wykorzystanie komputera w pozyskiwaniu funduszy europejskich

1.

2.

4.

5.

Wyszukiwanie informacji dot. projektow, konkurséw, Zasoby WWW zwiazane z EFS, konkursami, dokumentacja 4
dokumentacji w Internecie konkursowa,
Generator wniosku Zainstalowanie generatora wnioskdw, zapoznanie z interfejsem,|6
wprowadzenie przyktadowych danych, kopiowanie i wklejanie tekstu
z innych plikéw, sprawdzanie poprawnosci, tworzenie plikdw xml i

pdf.
Budzet w projekcie Utworzenie w arkuszu kalkulacyjnym aplikacji wspomagajacej 5
obliczenia zwigzane z budzetem projektu.
Samodzielna realizacja wtasnych projektéw uczestnikéw 4
Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci. Sprawdzenie umiejgtnosci. Ocena szkolenia. 1

E19 Wykorzystanie platformy e-learningowej w dydaktyce (kurs podstawowy)

1.

2.

Mozliwosci nowoczesnej platformy e-learningowej |Przyktady popularnych (komercyjnych i darmowych) platform e-|1
learningowych

Logowanie do serwisu, zmiana profilu uzytkownika 1

Ustawienia kursu Przypisywanie rdl, tworzenie grup kursowych, dodawanie obiektéw|1
typu kalendarz, ostatnio zalogowani, otp

Dodawanie zasobow Formatowanie etykiety, wstawianie hipertaczy do plikow i stron www, 4
wyswietlanie katalogéw plikow

Podstawy edycji stron internetowych na platformie Formatowanie tekstu, stosowanie styli, wstawianie hipertaczy, grafiki |4

Moodla i elementéw multimedialnych.

Dodawanie wybranych sktadowych Gtosowania, forum, zadania, quizy, sfowniki poje¢ 5

Samodzielna realizacja wtasnych projektow|Tworzenie zadan i quizéw sprawdzajgcych wiedze przedmiotowa 3

uczestnikéw
Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci. Sprawdzenie umiejgtnosci. Ocena szkolenia. 1
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E20 Wykorzystanie platformy e-learningowej w dydaktyce (kurs zaawansowany)
1. Zasady tworzenia materiatéw/kursow e- Jakie zasady obowigzujg przy tworzeniu elementéw kursu e- 1
learningowych learningowego? (jezyk, rysunki, filmy), Jaka powinna by¢ struktura
kursu? Elementy psychologiczne — jak ksztattuje sie poziom
zainteresowania kursem, jak planowac kurs aby uczestnicy
pozostawali do korica aktywni?
2. Przygotowanie materiatéw e-learningowych w Formatowanie dokumentu z zastosowaniem styli (stosowanie, 6
postaci dokumentéw tekstowych, importowanie modyfikowanie tworzenie stylu). Wstawianie rysunkdéw, tabel,
plikéw na platforme podpiséw. Formatowanie nagtéwka dokumentu. Tworzenie spisu
tresci, indeksu haset. Numerowanie wielopoziomowe. Dodawanie
grafiki i obiektéw SmartArt. Wstawianie zaktadek i odwotan.
Zapisywanie w formacie PDF z zachowaniem struktury dokumentu.
Import plikdw na serwer.
3. Audasity i inne programy do nagrywania i 2
edytowania dZwieku
4. Camtasia i inne programy wspomagajace tworzenie 4
prezentaciji szkoleniowych
5. Narzedzia komunikacyjne na platformie Moodla Rodzaje forum czaty, wiki, gtosowania, ankiety, dialogi, dzienniki, 4
6. Narzedzia platformy stuzgce ocenieniu Skale oceniania, rézne typy zadan i pytan testowych (quizy). 6
7. Polityka bezpieczeristwa platformy, Archiwizacja kursu, uprawnienia. Przenoszenie kursu na inng 2
platforme (scorm)
8. Samodzielna realizacja  wiasnych projektéw|Zaprojektowanie kursu przedmiotowego dla uczniéw 4
uczestnikow
9. Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci. Sprawdzenie umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1
E21 Komunikacja elektroniczna i Internet w zarzadzaniu
1. Przegladarki internetowe Podstawy nawigacji po stronach WWW 1
2. Edukacyjne zasoby Internetu Adresy wazne dla kadry zarzadzajacej w oswiacie 4
3. Poczta elektroniczna Konfiguracja konta, odbieranie, redagowanie i wysytanie wiadomosci, 2
bezpieczenstwo poczty
4, Komunikacja w czasie rzeczywistym Rodzaje komunikatordw i ich zastosowanie. Instalacja pobranego z|2
sieci komunikatora typu gg
5. Dyskusje w sieci Korzystanie z wybranych foréw dyskusyjnych 2
6. Wideokonferencje i programy do ich organizacji 2
7. Wprowadzenie do jezyka HTML Zasady tworzenia i publikacji prostych dokumentéw HTML 6
8. Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci. Sprawdzenie umiejgtnosci. Ocena szkolenia. 1
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szkolenia | modutu godzin
E22 Tablica interaktywna w dydaktyce 16
1. Instalacja tablicy interaktywnej w pracowni szkolnej |Pokaz mozliwosci wykorzystania tablicy w zaleznosci od jej 1 tradycyjny
typu
2. Zapoznanie z oprogramowaniem narzedziowym zapoznanie z interfejsem programu, obstuga narzedzi 3 tradycyjny
tablicy interaktywnej programu, wypetnianie i konturowanie obiektéw, operacje

transformowania, jasnos$¢ i przezroczystos¢ obiektow,
worowadzanie tekstu. srunowanie obiektéw

3. Prezentacja wybranych jednostek programowych z  |Przeglad oprogramowania interaktywnego wykorzystywanego |3 tradycyjny

wykorzystaniem tablicy interaktywne;j na tablicy. Pozyskiwanie materiatdw interakcyjnych (strony
www, ptvty CD)

4. Tworzenie materiatéw edukacyjnych do 8 tradycyjny
zastosowania na tablicy interaktywnej

5. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci Sprawdzenie umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1 tradycyjny

E23 Programy graficzne w nauczaniu przedszkolnym 20

1. Wykorzystanie programow graficznych z systmu 3 tradycyjny
Windows

2. Technika wektorowa 6 tradycyjny

3. Technika rastrowa 6 tradycyjny

4. Samodzielna  realizacja  wtasnych  projektéw 4 warszaty

uczestnikow
5. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci 1 tradycyjny



Symbol = Nri tytut
szkolenia. modutu

Jednostki tematyczne Tresc

E24 Tworzenie pomocy dydaktycznych w ksztatceniu zintegrowanym

1.

2.

7.

8.

Zasady metodyczne postugiwania sie technologia

informacyina
Wyszukiwanie informacji w internecie, ich selekcja i

omowienie sposobu wykorzystania w dydaktyce

Wykorzystanie edytora tekstu
Korzystanie z multimedialnych pomocy dydaktycznych

Wykorzystanie edytora grafiki w tworzeniu pomocy|Np. Fotografia w rozwijaniu kreatywnosci ucznidow (foto opowiesci)

dydaktycznych

Tworzenie prostych materiatéw dydaktycznych taczenie obrazu z narracjy, tworzenie pomocy dydaktycznych typu
domino, gry planszowe, krzyzéwki, komiksy, rebusy, itd.)

Zagrozenia zwigzane z wykorzystaniem Internetu i
multimediéw
Samodzielna realizacja wtasnych projektéw uczestnikéw

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E25 Lekcje z komputerem w klasach | - il

1.

2.

Metodyka pracy z uczniem w  wieku
wczesnoszkolnym

Planowanie zaje¢ z komputerem z uwzglednieniem
tresci edukacyjnych z réznych przedmiotéw

Bezpieczenstwo i higiena pracy ucznia przy

komputerze

Edukacyjne programy multimedialne Materiaty z Internetu, ptyty CD/DVD
wykorzystywane w pracy z uczniem klas |-lI

Konfiguracja sprzetu i instalacja oprogramowania na

potrzeby pracy z dzie¢mi w ksztatceniu zintegrowanym

Wprowadzenie ucznia do pracy na komputerze Praca z urzadzeniami zewnetrznymi, programami zainstalowanymi na

kompuerze i on-line
Tworzenie przez nauczycieli wtasnych pomocy do zajec

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci
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E27

Nritytut = L.p.

modutu

Jednostki tematyczne

Komputer w nauczaniu jezyka polskiego

1.

2.

9.

10.

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej

na lekcii

Przeglad stron internetowych przydatnych w
nauczaniu przedmiotu.

Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z
innymi nauczycielami

Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie
PowerPoint

Podstawy publikacji stron WWW

Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD
Tworzenie i publikowanie interaktywnych ¢wiczen

Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na

zajeciach szkolnych
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

Komputer w nauczaniu jezykéw obcych

1.

2.

Cwiczenia leksykalne ze stownictwem z dziedzin:
komputer i internet

Wykorzystanie tablicy interaktywnej na zajeciach j.
obcego

Wykorzystanie portali edukacyjnych do nauki j.
obcego

Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z
innymi nauczycielami

Praca z generatorem ¢wiczen i innym
oprogramowanie to tworzenia testow

Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD

Publikacje w programie Publisher

Przygotowanie prezentacji tematycznych w Power
Point

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci

Tresé

Ocena zawartosci stron

Ocena zawartosci i przydatnosci

Generator testow, Eclipse Crossword, itp..

Sprawdzenie umiejetnosci. Ocena szkolenia.

Zapoznanie z oprogramowaniem. Prezentacja wybranych
programéw interaktywnych do nauki jezyka (e-Teacher,
Einblicke, Zertifikat Deutsch, itp.

Zapoznanie sie z najbardziej przydatnymi funkcjami i
mozliwo$ciami generatora ¢éwiczen. Samodzielne
przygotowanie zestawu ¢wiczen z uzyciem
generatora.Prezentacja i omdéwienie opracowanych arkuszy
¢wiczeniowych, komentarze, propozycje ulepszen i

ewentualnie korekt
Ocena zawartosci i przydatnosci

Wstawienie grafiki, dzwiekow, diagraméw, filmoéw, obrazkéw
ruchowych, hipertaczy, zapisywanie prezentacji, jako pokazu)

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia.

Liczba
godzin

25

25

Tryb*

tradycyjny
tradycyjny
warszaty

tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny
warszaty

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny



Symbol = Nri tytut
szkolenia. modutu

Jednostki tematyczne Tresc

E28 Komputer w nauczaniu historii

1.

2.

9.

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej

na lekciji
Przeglad stron internetowych przydatnych w Ocena zawartosci stron

nauczaniu przedmiotu.

Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z

innymi nauczycielami

Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie

PowerPoint

Podstawy publikacji stron WWW

Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD Ocena zawartosci i przydatnosci
Tworzenie i publikowanie interaktywnych éwiczenn  |Generator testow, Eclipse Crossword, itp..

Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na
zajeciach szkolnych

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci Sprawdzenie umiejetnosci. Ocena szkolenia.

E29 Komputer w nauczaniu plastyki

1.

2.

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej

na lekcii

Przeglad stron internetowych przydatnych w Ocena zawartosci stron
nauczaniu przedmiotu.

Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z

innymi nauczycielami

Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie

PowerPoint

Podstawy publikacji stron WWW

Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD Ocena zawartosci i przydatnosci
Tworzenie i publikowanie interaktywnych ¢wiczen Generator testéw, Eclipse Crossword, itp..

Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na
zajeciach szkolnych

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci Sprawdzenie umiejetnosci. Ocena szkolenia.
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E30 Komputer w nauczaniu muzyki

1. Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej
na lekcii
2. Przeglad stron internetowych przydatnych w Ocena zawartosci stron
nauczaniu przedmiotu.
3. Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z
innymi nauczycielami
4, Publikacje w programie Publisher
5. Przyktady tworzenia prezentacji w programie
PowerPoint
6. Podstawy publikacji stron WWW
7. Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD Ocena zawartosci i przydatnosci
Tworzenie i publikowanie interaktywnych éwiczenn  |Generator testow, Eclipse Crossword, itp..
8. Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na
zajeciach szkolnych
9. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci Sprawdzenie umiejetnosci. Ocena szkolenia.
E31 Komputer w nauczaniu chemii
1. Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej
na lekcii
2. Przeglad stron internetowych przydatnych w Ocena zawartosci stron
nauczaniu przedmiotu.
3. Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z
innymi nauczycielami
4. Publikacje w programie Publisher
5. Przyktady tworzenia prezentacji w programie
PowerPoint
6. Podstawy publikacji stron WWW
7. Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD Ocena zawartosci i przydatnosci
8. Tworzenie i publikowanie interaktywnych éwiczern  |Generator testéw, Eclipse Crossword, itp..
9. Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na
zajeciach szkolnych
10. |Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci Sprawdzenie umiejgtnosci. Ocena szkolenia.
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E32 Komputer w nauczaniu biologii
1. Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej
na lekciji
2. Przeglad stron internetowych przydatnych w Ocena zawartosci stron
nauczaniu przedmiotu.
3. Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z
innymi nauczycielami
4, Publikacje w programie Publisher
5. Przyktady tworzenia prezentacji w programie
PowerPoint
6. Podstawy publikacji stron WWW
7. Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD Ocena zawartosci i przydatnosci
8. Tworzenie i publikowanie interaktywnych ¢éwiczeri  |Generator testéw, Eclipse Crossword, itp..
9. Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na
zajeciach szkolnych
10. |Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci Sprawdzenie umiejgtnosci. Ocena szkolenia.
E33 Komputer w nauczaniu fizyki
1. Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej
na lekcii
2. Przeglad stron internetowych przydatnych w Ocena zawartosci stron
nauczaniu przedmiotu.
3. Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z
innymi nauczycielami
4. Publikacje w programie Publisher
5. Przyktady tworzenia prezentacji w programie
PowerPoint
6. Podstawy publikacji stron WWW
7. Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD Ocena zawartosci i przydatnosci
8. Tworzenie i publikowanie interaktywnych éwiczern  |Generator testéw, Eclipse Crossword, itp..
9. Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na
zajeciach szkolnych
10. |Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci Sprawdzenie umiejgtnosci. Ocena szkolenia.

Liczba
godzin

25

25

Tryb*

tradycyjny
tradycyjny
warszaty

tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny
warszaty

tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny



Symbol = Nritytut L.p.

szkolenia. modutu

Jednostki tematyczne Tresc

E34 Komputer w nauczaniu geografii

1.

2.

9.

10.

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej

na lekciji
Przeglad stron internetowych przydatnych w Ocena zawartosci stron

nauczaniu przedmiotu.

Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z

innymi nauczycielami

Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie

PowerPoint

Podstawy publikacji stron WWW

Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD Ocena zawartosci i przydatnosci
Tworzenie i publikowanie interaktywnych éwiczenn  |Generator testow, Eclipse Crossword, itp..

Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na
zajeciach szkolnych

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci Sprawdzenie umiejetnosci. Ocena szkolenia.

E35 Komputer w nauczaniu matematyki

1.

2.

10.

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej

na lekcii

Przeglad stron internetowych przydatnych w Ocena zawartosci stron
nauczaniu przedmiotu.

Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z

innymi nauczycielami

Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie

PowerPoint

Podstawy publikacji stron WWW

Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD Ocena zawartosci i przydatnosci
Tworzenie i publikowanie interaktywnych ¢wiczen Generator testéw, Eclipse Crossword, itp..

Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na
zajeciach szkolnych

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci Sprawdzenie umiejetnosci. Ocena szkolenia.

Liczba
godzin

25

25

Tryb*

tradycyjny
tradycyjny
warszaty

tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny
warszaty

tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny



Symbol
szkolenia

E36

E37

Nritytut = L.p.
modutu

Jednostki tematyczne Tresc

Cabrii i inne programy w nauczaniu matematyki

1.

2.

7.

Przygotowanie
1.

oy P ad il Bl Kl Bl el Bl I
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Mozliwosci stosowanie technologii inforamcyjnej na

lekcji matematyki
Oprogramowania wspomagajace zajecia edukacyjne |Poznanie programéw np.. JavaCar, CarMetal, GEONExt, Cabri, inne

Tworzenie materiatéw edukacyjnych przy pomocy

poznanego oprogramowania
Planowanie zaje¢ z wykorzystaniem utworzonych Scenariusze zajgc

pomocy dydaktycznych
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

Rozwigzywanie probleméw matematycznych za

pomoca komputera
Samodzielne rozwigzywanie problemoéw

matematycznych za pomoca komputera

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia.
umiejetnosci

uczniow do konkurséw informatycznych (Logomocja)
Podstawowe polecenia w trybie dialogu w Logo

Procedury z parametrami

Rekurencja i iteracja

Postacie z6twia

Witasne klasy w Logo

Funkcje w Logo

Edytor postaci

Przyktady projektow

Przyktady zadan konkursowych

Sprawdzenie umiejetnosci. Ocena szkolenia.

Samodzielna praca uczestnikdw szkolenia
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia.
umiejetnosci

SR IPIWIWWWINWNDN

Liczba
godzin

30

30

Tryb*

warsztaty

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny

warsztaty

tradycyjny



Symbol = Nri tytut
szkolenia. modutu

L.p.

Jednostki tematyczne Tresc

E38 Przygotowanie uczniow do konkurséw informatycznych (C++)
1.

2.

B

7.

Metodyka pracy z uczniem zdolnym,
zainteresowanym informatyka

Stosowanie podstawowych instrukcji strukturalnych |Tworzenie, uruchomienie i testowanie aplikacji konsolowych,

podstawowe instrukcje wejscia/wyjscia
Wykorzystanie rekurencji i iteracji
Definiowanie funkcji
Rozwigzywanie problemdw algorytmicznych za

pomoca komputera
Samodzielne rozwigzywanie problemow

algorytmicznych za pomocg komputera

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia.

umiejetnosci

E39 Programowanie w Java
1.

©OO|N| (B~ w

Wirtualna maszyna Javy i oprogramowanie

wspomagaigce tworzenie programow
Podstawowe typy zmiennych, operatory, kolejnos¢

wykonywania dziatan,

Petle i instrukcje warunkowe

Zmienne tablicowe

Obiekty , klasy i metody

Pisanie prostych aplikacji okienkowych
Pisanie prostych apletow

Samodzielna praca uczestnikdw szkolenia

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia.

umiejetnosci

E40 Instalacja i zarzadzanie platforma e-learningowa
1.

S R Rl B

Pokaz przyktadowych mozliwosci wykorzystania

platformy Moodla

Przygotoawanie szkolnego serwera do pracy ze|lnstalacja serweréw PHP i MySQL

skryptami PHP i MySQL

Instalacja Moodla na serwerze szkolnym

Zarzadzanie platforma Dostosowanie Moodla do indywidualnych potrzeb szkoty

Samodzielna praca uczestnikdw szkolenia

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia.

umiejetnosci

)W OS
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Liczba
godzin

30

30

10

Tryb*

warsztaty

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny

warsztaty

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny

warsztaty
tradycyjny



Symbol = Nritytut L.p.

szkolenia. modutu

Jednostki tematyczne

E41 CMS Joomla instalacja i zarzadzanie

Przygotowania do instalowania CMS (np.. Joomla)

Panel administracyjny

Sekcje i kategorie

Tworzenie i modyfikacja artykutu
Tworzenie menu

Moduty

Komponenty

Uzytkownicy systemu

Instalacja i modyfikacja szablonéw
Praca samodzielna uczestnikdow
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci

E42 CMS Webuzzz instalacja i zarzadzanie

1.
2.

3.
4.

5.
6.

Przyktady zastosowan CMS

Instalacja serwra PHP i MySQL na serwerze szkolnym

Instalacja Webuzzz

Dostowanie Webuzzz do indywidualnych potrzeb

uzytkownikéw
Samodzielna praca uczestnikdw szkolenia

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci

E43 System operacyjny Linux na komputerach w szkole

1.

N|o|a| s wN

Instalacja systemu operacyjnego i ustug
Administracja systemem

Linux - jako brama do Internetu

podstawy uzytkownika systemu

Przeglad wybranych aplikacji

Samodzielna praca uczestnikow szkolenia
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci

Tresé Liczba
godzin
20

Instalacja lokalna i na serwerze zdalnym, konfiguracja bazy mysql, 2
instalacja polskiej wersji jezykowej

menu i ustawienia 2
1
1
2
2
2
2
1
Utworzenie na serwerze strony WWW w oparciu o CMS 4
Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1
20
1
2
2
Szablony, moduty, komponenty, zarzgdzanie zawartoscig 10
4
Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1
30
4
10
4
4
4
3
Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1

Tryb*

tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny
tradycyjny

warsztaty

tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny

warsztaty

tradycyjny

tradycyjny
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E44

E45

Nritytut = L.p.
modutu

Jednostki tematyczne

Opiekun pracowni komputerowej (kurs podstawowy)

1. Budowa niezawodnej sieci komputerowej szkoty.
2. Wykrywanie problemdéw w sieci i ich usuwanie
3. Bezpieczenstwo sieci komputerowych oraz zasobéw

sprzetowych szkoty: komputeréw, serwerdw, itd.

4. Konfigurowanie protokotu TCP, serwera DHCP, DNS, Proxy
5. Administrowanie pracownig
6. Samodzielna praca uczestnikéw szkolenia

7. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci
Opiekun pracowni komputerowej (kurs zaawansowany)

1. Jak przygotowac szkote do przejscia na IPv6

2. Zaawansowane zarzadanie kontami uzytkownikow
3. Konfiguracja i administrowanie serwerami

4, Bezpieczenstwo systemu i ochrona przed

nieautoryzowanym dostepem

Sieci bezprzewodowe w szkole
Obstuga multimediéw, wideokonferenciji,

instalacja i konfiguracja portali internetowych
Samodzielna praca uczestnikdw szkolenia

© N o>

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci

Tresc
Podstawy sieci komputerowych. Konfiguracja routeréw, 3
przetgcznikow
Okreslanie i usuwanie przyczyn niesprawnosci sprzetu /6

zainstalowanego oprogramowania

Monitoring sieci lokalnej i Internet, oprogramowanie antywirusowe, |6
tworzenie dyskdw naprawczych

4
Konta uzytkownikéw, udostepnianie zasobdw, 4
Przytaczanie dodatkowych zasobdéw, blokowanie dostepu np. do/6

wybroanych stron WWW

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1
2
Active Directory, zdalna obstuga serwera 4

serwer WWW, FTP, baz danych, pocztowy. Ustugi dodatkowe serwera| 6
np.zwigzane z funkcjonalnoscia jezyka PHP

Konfiguracja i zarzadzanie ISA serwer, aktualizacje systemu /4
operacyjnego serwera i stacji roboczych, kopie bezpieczenstwa

Sieci bezprzewodowe 802.11a/b/g/n budowa i konfiguracja 4
1
2
6
Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. Ocena szkolenia. 1

Liczba
godzin

30

30

Tryb*

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny
warsztaty

tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny

tradycyjny
tradycyjny

tradycyjny
warsztaty

tradycyjny

*Tryb warsztaty oznacza samodzielng prace uczestnikow nad zadanym zagadnieniem/zadanieam, gdzie trener wystepuje bardziej w roli konsultanta niz

wykfadowcy.

Program przygotowat/a: Wiestawa Dorota Suchocka

imie i nazwisko eksperta
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