
 
 
 
 

WZÓR UMOWY 
 
 
Zawarta w Białymstoku, w dniu …………………….. 
 

pomiędzy: 

 

Województwem Podlaskim, z siedzibą w Białymstoku przy ul. Kardynała Stefana 

Wyszyńskiego 1, w imieniu którego działa, na podstawie upoważnienia udzielonego przez 

Zarząd Województwa Podlaskiego  

……………………………………………………………………. 

zwanym w dalszej części Zamawiającym 

a 
 

……………………………………………………………………. 

zwanym dalej Dostawcą 

 
§ 1 

 
1. Przedmiotem umowy jest dostawa oprogramowania przez Dostawcę zgodnie (w zakresie 

i cenach określonych) z Załącznikiem nr 1 do niniejszej umowy. 

2. Zamawiający zleca, a Dostawca przyjmuje do wykonania, dostawę oprogramowania 

określonego w Załączniku nr 1 do niniejszej umowy. 

 

 

§ 2 
 

1.  Dostawa oprogramowania przez Dostawcę w konfiguracji zgodnej z Załącznikiem nr 1 do 

niniejszej umowy nastąpi w terminie 10 dni od dnia podpisania Umowy.  
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2.  Przekazanie przedmiotu umowy nastąpi w siedzibie Zamawiającego według protokołu 

zdawczo – odbiorczego. Strony ustaliły, że datą wykonania umowy jest data podpisania 

protokołu zdawczo – odbiorczego. 

 
§ 3 

 
 

1.  Na dostarczone oprogramowanie realizowane będzie wsparcie producentów 

oprogramowania na poziomie podstawowym przez okres jednego roku od daty podpisania 

protokołu zdawczo - odbiorczego. 

2. Wykonawca dostarczy wraz oprogramowaniem informację o sposobie świadczenia 

wsparcia przez producentów oprogramowania. 

 
§ 4 

 
 

1. Za przedmiot umowy Zamawiający zapłaci Dostawcy przelewem kwotę w wysokości 

…………………………. zł brutto, płatną w terminie 14 dni licząc od daty wystawienia faktury. 

Faktura zostanie wystawiona po wykonaniu przedmiotu umowy i podpisaniu protokołu 

odbioru. 

2. Nazwa banku oraz numer rachunku bankowego Dostawcy, na który zostanie wykonany 

przelew za dostawę oprogramowania, będącego przedmiotem niniejszej umowy:  

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. Za nieterminową płatność faktury Dostawcy przysługuje prawo naliczenia ustawowych 

odsetek. 

 
§ 5 

 
 

1.  Dostawca zobowiązuje się zapłacić Zamawiającemu kary umowne:  

a) Za niedotrzymanie terminu wykonania umowy 1% wartości przedmiotu umowy 

brutto za każdy dzień zwłoki; 

b) Za niewykonanie umowy, lub nienależyte wykonanie umowy 20% wynagrodzenia 

umownego; 
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§6 
 

1. W sprawach nie uregulowanych postanowieniami umowy będą mieć zastosowanie 

przepisy Kodeksu Cywilnego. 

2. Wszelkie zmiany postanowień niniejszej umowy wymagają dla swej ważności formy  

pisemnej w postaci aneksu. 

3.  Ewentualne spory, wynikłe na tle wykonywania umowy, strony poddadzą 

rozstrzygnięciu sądowi właściwemu dla siedziby Zamawiającego. 

 
§ 7 

 
Umowę sporządzono w dwóch jednobrzmiących egzemplarzach, jeden dla Zamawiającego i 

jeden dla Dostawcy. 

  
 
                  DOSTAWCA                                                   ZAMAWIAJĄCY  
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Załącznik Nr 1 do Umowy 
 
Opis przedmiotu zamówienia 
 
Oprogramowanie do wirtualizacji systemów informatycznych dla trzech hostów wraz z 
centralną konsolą zarządzania hostami / maszynami wirtualnymi znajdującymi się pod kontrolą 
tych hostów oraz oprogramowanie do tworzenia kopii zapasowych oraz replikacji maszyn 
wirtualnych dla jednego serwera wirtualizacji a także niezbędne, roczne wsparcie 
producentów systemów dla ww. oprogramowania. 
 
Słownik pojęć: 
HOST – Fizyczny serwer infrastruktury informatycznej 
GUEST (GOŚĆ, VM) – System gościa, maszyna wirtualna uruchamiana pod kontrolą 
oprogramowania do wirtualizacji, działająca w obrębie fizycznych zasobów sprzętowych 
HOSTA 
P2V – Physical-to-Virtual – proces migracji systemu fizycznego (system operacyjny, 
oprogramowanie, aplikacje dedykowane działające na serwerze fizycznym) do obrazu maszyny 
wirtualnej, możliwej do uruchomienia i działania pod kontrolą oprogramowania do 
wirtualizacji 
vCPU – procesor wirtualny – przydzielany jako dedykowany dla danej VM 
 
 
Platforma wirtualizacji wymagania niezbędne: 

1) Licencja umożliwiająca instalację dla 3 hostów (fizycznych serwerów) – każdy z hostów 
dysponuje 2 CPU oraz RAM od 32 GB do 128 GB. 

2) Licencja umożliwiająca wirtualizację i jednoczesne działanie do 20 systemów 
wirtualnych (systemy operacyjne Windows, Linux). 

3) Licencja obejmuje również centralny system zarządzania całym środowiskiem, tj. 
hostami oraz VM działającymi pod kontrolą hostów. 

4) Możliwość migracji aktualnie funkcjonujących maszyn wirtualnych (działających pod 
kontrolą ESXi 4.1). 

5) Narzędzia umożliwiające przeprowadzenie procesu migracji P2V serwerów fizycznych 
działających pod kontrolą systemu Windows Server 2008 oraz Linux (RedHat, Ubuntu). 

6) Licencja na oprogramowanie powinna być jednorazowa – tzn. nie powinna wymagać 
odnawiania. 

7) Roczne wsparcie producenta oprogramowania świadczone w godzinach pracy, 
obejmujące także możliwość aktualizacji oprogramowania do najnowszych wersji a 
także otrzymywanie aktualizacji i poprawek do używanej wersji oprogramowania. 

Platforma wirtualizacji – wymagania techniczne: 
1) Oprogramowanie do wirtualizacji musi być rozwiązaniem systemowym, tzn. musi być 

zainstalowane bezpośrednio na sprzęcie fizycznym. 
2) Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość przydzielenia VM 1-8 

procesorów wirtualnych (vCPU). 
3) Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość tworzenia migawek VM 

bez przerywania pracy systemów, musi istnieć też możliwość powrotu do stanu systemu 
z momentu wykonania migawki. 

4) Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość klonowania systemów 
wirtualnych wraz z ich pełną konfiguracją oraz danymi. 

5) Rozwiązanie musi posiadać centralną konsolę graficzną do zarządzania Hostami oraz 
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VM osadzonymi na Hostach. 
6) Rozwiązanie musi zapewnić możliwość monitorowania zasobów fizycznych hosta oraz 

wykorzystania zasobów przez infrastrukturę wirtualną. 
7) Oprogramowanie do wirtualizacji musi umożliwiać przechowywanie i uruchamianie 

VM z różnych magazynów – tj. lokalnie, NAS, SAN. Musi istnieć możliwość 
zdefiniowania wielu magazynów jednocześnie (tzn. różne maszyny wirtualne 
przechowywane w różnych magazynach dyskowych – uruchomione i obsługiwane 
przez jednego Hosta). 

8) Oprogramowanie do wirtualizacji musi umożliwiać zdefiniowanie kolejności i odstępów 
czasowych uruchomienia VM znajdujących się pod jego kontrolą w przypadku restartu 
HOSTA. 

9) Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewniać wysoki poziom dostępności: 
(a) Rozwiązanie musi umożliwiać przenoszenie maszyn wirtualnych w trakcie ich pracy 

pomiędzy serwerami fizycznymi, 
(b) Rozwiązanie musi umożliwiać szybkie ponowne uruchomienie systemów w przypadku 

awarii poszczególnych elementów infrastruktury, 
(c) Rozwiązanie musi umożliwiać automatyczny restart VM w przypadku wykrycia awarii 

systemu operacyjnego. 
 
 
Oprogramowanie do tworzenia kopii zapasowych serwerów wirtualnych: 

1) Oprogramowanie powinno zapewniać proces tworzenia kopi zapasowych wszystkich 
systemów operacyjnych maszyn wirtualnych wspieranych przez zaproponowaną 
platformę wirtualizacji. Powinno być też niezależne sprzętowo i umożliwiać 
wykorzystanie dowolnej platformy serwerowej i dyskowej. 

2) Jedna konsola przedstawiająca hosty oraz VM uruchomione na tych hostach. 
3) Oprogramowanie powinno pracować w trybie bezagentowym – brak potrzeby instalacji 

klientów na hostach oraz backupowanych serwerach wirtualnych. 
4) Oprogramowanie powinno umożliwiać wykonywanie kopii pełnych oraz przyrostowych 

– backupowanych systemów. 
5) Oprogramowanie powinno umożliwiać pełne odzyskiwanie maszyny wirtualnej na 

pierwotnym lub innym hoście, a także odzyskiwanie na poziomie plików w zakresie 
systemów operacyjnych Windows oraz Linux / Unix. 

6) Oprogramowanie powinno wykorzystywać kompresję oraz deduplikację podczas 
tworzenia kopii zapasowych. 

7) Oprogramowanie powinno umożliwiać definiowanie wielu repozytoriów dyskowych na 
potrzeby wykonywania kopii zapasowych VM. 

8) Oprogramowanie powinno umożliwiać powielanie kopii zapasowych, tj. kopiowanie 
wszystkich lub wybranych kopii zapasowych VM do wybranej awaryjnej pamięci 
masowej. Oprogramowanie musi weryfikować poprawność kopiowanych danych. 

9) Oprogramowanie powinno umożliwiać tworzenie zautomatyzowanych zadań 
tworzenia kopii zapasowych, których uruchomienie następuje automatycznie, zgodnie 
z zaplanowanym harmonogramem. 

10) Oprogramowanie powinno umożliwiać kalkulowanie wielkości kopii zapasowej podczas 
dodawania wirtualnego serwera do zadania backupowego. 

11) Oprogramowanie musi umożliwiać uruchamianie skryptów przed i po wykonaniu kopii 
zapasowej. 

12) Oprogramowanie powinno zapewniać mechanizmy informowania o wykonaniu / 
błędzie zadania tworzenia kopii zapasowej poprzez email lub SNMP. 

13) Licencjonowanie oprogramowania powinno być w modelu per-CPU. 
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14) Licencja na oprogramowanie powinna być jednorazowa – tzn. nie powinna wymagać 
odnawiania. 

15) Roczne wsparcie producenta oprogramowania świadczone w godzinach pracy, 
obejmujące także możliwość aktualizacji oprogramowania do najnowszych wersji, a 
także otrzymywanie aktualizacji i poprawek do używanej wersji oprogramowania. 

 
Zamawiający wymaga, aby wykonawca dostarczył również licencję na środowisko systemu 
operacyjnego na potrzeby instalacji i uruchomienia centralnej konsoli zarządzania hostami / 
maszynami wirtualnymi i konsoli do obsługi oprogramowania do tworzenia kopii zapasowych, 
jeżeli powyższe rozwiązania tego wymagają. Zamawiający dysponuje jednym dodatkowym 
serwerem fizycznym, nie będącym przedmiotem tego zamówienia, który może zostać 
przeznaczony do tego celu, przy założeniu, że w przypadku zgodności środowiska dla centralnej 
konsoli zarządzania hostami / VM oraz konsoli aplikacji do backupu i replikacji – ich instalacja 
zostanie przeprowadzona na jednym, tym samym serwerze. 

 
Formularz oferty 

  

LP Oprogramowanie Nazwa oprogramowania 

1 Oprogramowanie do wirtualizacji 
systemów informatycznych wraz z 
rocznym wsparciem producenta 
oprogramowania na poziomie 
podstawowym 

 
 
 
 
 

Cena 
Netto Brutto 

  

2 Oprogramowanie do tworzenia kopii 
zapasowych i replikacji maszyn 
wirtualnych wraz z rocznym 
wsparciem producenta 
oprogramowania na poziomie 
podstawowym 

 
 
 
 
 

Cena 
Netto Brutto 

  

3 System operacyjny niezbędny do 
uruchomienia centralnej konsoli 
zarządzania hostami / maszynami 
wirtualnymi oraz centralnej konsoli 
zarządzania kopiami zapasowymi i 
replikacją 

 
 
 
 
 

Cena 
Netto Brutto 

  

   

 Netto Brutto 

Łączna cena:   

 


